Regulamin Turnieju eliminacyjnego Tauron Junior Cup
z dnia 19.08.2020 r.

Postanowienia Ogdlne
§1

1. Organizatorem turnieju przy uzyciu konsol do gier Play Station 4 w gre FIFA 20 zwanego w dalszej
czesci Turniej jest TAURON Polska Energia Spétka Akcyjna z siedzibg w Katowicach przy ul. ks. Piotra
Sciegiennego 3, 40-114 Katowice, wpisang do rejestru przedsiebiorcéw Krajowego Rejestru Sagdowego
prowadzonego przez Sad Rejonowy Katowice — Wschdéd w Katowicach Wydziat VIII Gospodarczy
Krajowego Rejestru Sagdowego pod numerem KRS 0000271562; REGON: 240524697; NIP: 9542583988.

2. Organizator Turnieju w zaden sposdb nie powigzuje organizacji Turnieju z firmg Electronic Arts.
Nalezy rozumiec przez to fakt, ze Turniej nie jest promowany, sponsorowany, ani nadzorowany przez
Electronic Arts na zadnym polu eksploatacji.

3. Kazdy z uczestnikdw Turnieju zobowigzany jest do zapoznania sie z regulaminem oraz do jego
przestrzegania. Przystgpienie do rozgrywek réwnoznaczne jest z akceptacjg postanowien regulaminu.

4. Organizator Turnieju Tauron Junior Cup podejmuje wszystkie wigzgce decyzje we wszelkich
sprawach dotyczgcych organizacji Turnieju oraz jego przeprowadzenia.

5. Liczba uczestnikdéw Turnieju jest ograniczona do maksymalnie 4096 zgtoszenn w eliminacjach do
Turnieju Gtéwnego, ktdry zaplanowany zostat na 14 listopada 2020 r. w Krakowie, kazdy uczestnik
w eliminacjach moze wystgpic tylko jeden raz.

6. Zgtoszenia dokonywane sg za posrednictwem oficjalnej strony internetowej wydarzenia, znajdujgcej
sie pod adresem —www.tauronjuniorcup.pl. Zgtoszenia przeprowadzane s3 z podziatem na cztery
wojewddztwa — dolnoslgskie, matopolskie, opolskie, slgskie od 1 do 21 wrzesnia 2020 r.:

a) | etap —za posrednictwem dedykowanego formularza znajdujgcego sie w zaktadce ,,Wez udziat” na
stronie internetowej www.tauronjuniorcup.pl.

Zgtoszenia w pierwszym etapie dokonuje petnoletni przedstawiciel klubu sportowego Ilub
stowarzyszenia prowadzacego szkolenie z zakresu pitki nozne;.

Kazdy z klubéw moze zgtosi¢ maksymalnie 10. uczestnikdw —w danym wojewddztwie obowigzuje limit
uczestnikéw turniejow eliminacyjnych wynoszacy maksymalnie 1024 uczestnikow. Dany zawodnik
w eliminacjach rozgrywa mecz lub mecze tylko w ramach jednej tzw. drabinki eliminacyjne;j.

By zgtoszenie dokonane zostato w sposdb wtasciwy, przedstawiciel klubu sportowego musi wypetnié
wszystkie pola przygotowane w formularzu — Nazwa klubu/stowarzyszenia, Wojewddztwo, Osoba
reprezentujgca, Numer telefonu osoby reprezentujgcej, Adres e-mail osoby reprezentujgcej, Imie
i nazwisko zawodnika lub zawodnikéw wraz z adresem e-mail do rodzica lub opiekuna prawnego
kazdego z nich (w formularzu mozliwe jest dodanie jednego lub wiecej zawodnikéw, maksymalnie 10).

By zgtoszenie zostato przyjete, osoba zgtaszajgca musi réwnoczesnie zatgczy¢é w formularzu
W wyznaczonym miejscu liste z imionami i nazwiskami zgtaszanych zawodnikéw z wtasnorecznym
podpisem i pieczecig klubowg/stowarzyszenia. Plik nalezy dotgczy¢ w formie zdjecia lub skanu
w formacie JPG lub PDF.
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b) Il etap — za posrednictwem dedykowanego formularza potwierdzenie udziatu uczestnika
dokonywaé bedzie rodzic lub opiekun prawny.

W informacji zwrotnej po zatwierdzeniu przez Organizatora zgtoszenia uczestnikdow reprezentujgcych
wybrany klub sportowy lub stowarzyszenie, system informatyczny automatycznie wygeneruje
wiadomos¢ mailowa bezposrednio do opiekunéw lub rodzicow danego uczestnika (na podane
adresy e-mail w pierwszym formularzu, przypisane do danego uczestnika) z aktywnym linkiem do
drugiego formularza.

W drugim formularzu rodzic poproszony zostanie o podanie danych: numer telefonu rodzica/opiekuna
prawnego, nazwa konta w PlayStation oraz dotgczenie pliku zdjeciowego przedstawiajgcego facze
internetowe w Play Station (weryfikacja poprzez Play Station — szczegdtowy poradnik znajduje sie
w zaktadce Q&A na stronie www.tauronjuniorcup.pl). Pozostate dane dot. zawodnika dotgczone
zostang automatycznie z pierwszego formularza i nie moga byé poprawiane. Po weryfikacji przez
Organizatora na adres e-mail rodzica/opiekuna prawnego przestane zostanie potwierdzenie udziatu
w turnieju oraz linki do wszystkich niezbednych poradnikdédw dotyczacych uczestnictwa w Turnieju.
Rownoczesnie wszystkie Regulaminy, poradniki dotyczgce Turnieju, harmonogramy gier i listy
zawodnikéw dostepne sg na stronie internetowej — www.tauronjuniorcup.pl.

W przypadku, gdy doszto do btedu na etapie pierwszego formularza (np. btedne imie, literdwka
w nazwisku itp.), rodzic lub opiekun proszony jest o wystanie wiadomosci e-mail z informacjg dot.
poprawienia danych na adres: kontakt@tauronjuniorcup.pl

7. Eliminacje on-line do turnieju zostang rozegrane w terminie 23 wrzesnia 2020 r. — 30 pazdziernika
2020 r. Turniej Finatowy, na ktdéry zostang zaproszeni wytonieni poprzez eliminacje uczestnicy odbedzie
sie 14 listopada 2020 r. w godzinach 9.00-19.00 w TAURON Arena Krakéw. Szczegétowy harmonogram
eliminacji opublikowany zostanie na stronie internetowej —www.tauronjuniorcup.pl 22 wrzesnia
2020 r. Wstepny harmonogram z podziatem na wojewddztwa dostepny jest w zaktadce
,Harmonogram” na stronie internetowej.

8. Do Turnieju Finalowego awans uzyska 64. uczestnikéw wytonionych w drodze eliminacji on-line
z zachowaniem podziatu na wojewddztwa (dolnoslgskie, matopolskie, opolskie, $laskie). W kazdym
wojewddztwie rozegrane zostang po dwie osobne tury eliminacyjne, w ktérych udziat weizmie
maksymalnie po 512 uczestnikdw podzielonych na tzw. dwie drabinki eliminacyjne (po 256
zawodnikéw na jedng drabinke — awans do Turnieju Finatowego uzyska 4. najlepszych z jednej
drabinki). Awans do Turnieju Finatowego uzyska wiec po 16. uczestnikédw z danego wojewddztwa.

9. By wazig¢ udziat wturnieju kazdy zuczestnikdw musi spetni¢ nastepujgce kryteria:
a) jest zawodnikiem/zawodniczka urodzong  w roku 2010, 2011, 2012
b) zostat zgtoszony przez klub sportowy, ktorego siedziba znajduje sie na terenie jednego
z czterech wojewddztw — dolnoslaskie, matopolskie, opolskie, slaskie (weryfikacja nastgpi
poprzez kod pocztowy znajdujacy sie na pieczatce (z listy zgtoszeniowe] na etapie | formularza
zgtoszeniowego))

c) posiada konsole PlayStation 4 z subskrypcja PlayStation Plus
d) posiada gre FIFA 20
e) posiada odpowiednie tacze internetowe, umozliwiajgce ptynne i skuteczne potaczenie sie
poprzez system zinnym graczem (sugerowane wytyczne dostepne na stronie
tauronjuniorcup.pl)

10. W sprawach spornych dotyczacych Turnieju, nieobjetych niniejszym regulaminem, decyzje
podejmuje Organizator. Decyzje podjete przez Organizatora sg wigzace i nie podlegajg zmianie
oraz odwotywaniom.


http://www.tauronjuniorcup.pl/
http://www.tauronjuniorcup.pl/
http://www.tauronjuniorcup.pl/

Nagrody
§2

1. Kazdy z 64. uczestnikdéw, ktéry awansuje do Turnieju Finalowego otrzyma po jego zakoriczeniu
nagrode indywidualng.

2. Réwnoczesnie Organizator przewidziat nagrody finansowe dla klubéw sportowych lub stowarzyszen,
ktérego dany zawodnik jest reprezentantem. W ten sposéb Organizator chce zaakcentowac role nauki
spotecznej odpowiedzialnos$ci, w tym przypadku dzieci wzgledem swojego srodowiska i otoczenia —
kolegdw i kolezanek ze swojego klubu sportowego lub stowarzyszenia. Nagrody finansowe przyznane
zostang za kazde z 64. miejsc w Turnieju Finatowym. W przypadku, gdy w Turnieju Finatowym wezZmie
udziat wiecej niz jeden zawodnik z wybranego klubu lub stowarzyszenia nagrody finansowane réwniez
przyznawane bedg zgodnie z zajetymi miejscami przez uczestnikéw.

Formuta rozgrywek

§3

1. Wszystkie mecze Turnieju rozgrywane sg przy pomocy oryginalnej wersji gry FIFA 20
wyprodukowanej przez firme EA Sports. Turniej odbywa sie wytgcznie na platformie PlayStation 4.

2. Mecze rozgrywane bedg wedtug harmonogramu ogloszonego przez organizatora na poczgtku
Turnieju — tj. w dniu 22 wrzesnia 2020 roku.

4. Kazdy zawodnik musi posiada¢ oryginalng wersje gry FIFA 20, konsole PlayStation 4 oraz
wykupiony pakiet PlayStation Plus.

5. Na jednym koncie moze grac tylko jeden zawodnik.

6. Mecze sg rozgrywane systemem ,bol” — rozgrywany jest jeden mecz, ktory decyduje o tym, ktéry
z uczestnikdw awansuje do dalszej rundy. W przypadku remisu rozgrywany jest drugi mecz w formule
,ztotej bramki” (zawodnik, ktéry jako pierwszy strzeli gola w drugim spotkaniu wygrywa rywalizacje
niezaleznie od ilosci czasu pozostatego do zakornczenia drugiego spotkania, awansujgc tym samym do
dalszej fazy rozgrywek). Mecze ostatniej rundy danego turnieju eliminacyjnego rozgrywane s3
w formacie ,,bo3” — uzytkownicy rywalizujg do dwéch zwyciestw (do Turnieju Finalowego awansuje
uzytkownik, ktéry wygra dwa spotkania (decyduje ilos¢ wygranych spotkan, nie liczba zdobytych
bramek)).

7. Kazdy uczestnik Turniejow kwalifikacyjnych ma obowigzek ,stawi¢ sie” do meczu o czasie
wyznaczonym przez Organizatora. Po przekroczeniu 15 minut od wyznaczonej godziny i daty zawodnik,
ktory nie stawit sie do gry, ukarany zostanie walkowerem. W takim wypadku drugi z zawodnikéw ,
ktory jest gotowy do rozegrania spotkania, musi napisa¢ komentarz na platformie do gry z informacja
0 nieobecnosci przeciwnika (w meczowym , Lobby”).

8. W przypadku, gdy obaj gracze nie mogg potaczy¢ sie do meczu, nalezy napisa¢ komentarz pod
meczem (na platformie turniejowej w meczowym ,Lobby”) zinformacjg o przyczynie takiego
stanu. Organizator Turnieju w przypadku braku mozliwosci rozegrania spotkania, drogg losowa
przyznaje zwyciestwo jednej z druzyn. Gdy podczas gry wystepujg tzw. ,lagi”, czyli stabe tgcze
Internetu, nalezy przerwac taki mecz maksymalnie do 15. minuty (minuty w grze) i zgtosi¢ protokoét
meczowy (jezeli mecz przerwany zostanie po 15 minucie w grze, wéwczas uczestnik, ktéry doprowadzit
do przerwania spotkania, zostanie ukarany walkowerem).



Na etapie zgtoszen, uczestnik ma obowigzek przedstawi¢ predkos¢ swojego tacza internetowego
(w jaki sposéb nalezy zweryfikowa¢ predkosc¢ internetu w Play Station mozemy sprawdzi¢ w zaktadce
Q&A na www.tauronjuniorcup.pl). Gdy przestany wynik na etapie potwierdzania uczestnictwa
w turnieju wskazywat mniejszg predkosc pobierania niz 10MB oraz wysytania 1MB, gracz moze zostac
ukarany walkowerem. Organizator nie odpowiada za jako$¢ potgczenia internetowego zawodnikow.

W przypadku, gdy dwdch uczestnikéw nie moze sie potgczy¢ irozegraé meczu, Organizator na
podstawie przestanych przez uczestnikdw predkosci internetu (na etapie zgtoszenia), rozstrzygnie
spotkanie na korzys$¢ uczestnika posiadajacego szybsze tacze internetowe.

9. Ustawienia gry muszg by¢ zgodne z nastepujgcym trybem:
* Rodzaj gry - online
® Poziom trudnosci: Klasa $wiatowa

e  (Czas trwania jednej potowy: 6 minut

¢ Poziom trudnosci bramkarza: Klasa swiatowa

® Szybkos¢ gry: Normalna

¢ Sktady: live, dowolne sposrdd druzyn dostepnych w grze (bez klasycznej Xl,Swiatowej XI, ADIDAS ALL-
STAR, MLS ALL STARS)

* Zmiany w meczu: 3+1 w dogrywce

¢ Sterowanie: dowolne

* Obrona: nowy system obrony (obrona taktyczna)
¢ Spalone: Wtgczone

e Kartki: Wtgczone

¢ Podania: Dowolne

¢ Stadion: Dowolny

e Pora roku: <lato> <dowolona>

¢ Pogoda: <dobra> <dowolna>

¢ Pora rozgrywania meczu: <noc> <dowolna>

e Zagrania reka: wytaczone

e Kontuzje: wytgczone

Kazdy uczestnik moze rozgrywac¢ mecz dowolnym zespotem (poza wykluczonymi powyzej) — zespot
klubowy lub reprezentacyjny. W kazdym kolejnym meczu uczestnik moze rozgrywaé mecz innym
zespotem — tzn., ze nie ma obowigzku w turnieju rozgrywania wszystkich meczow jednym zespotem.
Moze zdarzyc sie, ze obaj przeciwnicy rozgrywaé bedg mecz tymi samymi zespotami.

10. W przypadku zerwania potgczenia miedzy graczami mecz musi by¢é nadal kontynuowany.
Utrzymany zostaje wynik sprzed roztgczenia, a mecz dogrywany jest na zasadzie:

¢ roztgczenie w minutach 0-9 -> dogrywamy caty mecz

e roztgczenie w minutach 10-19 -> dogrywamy 75 minut meczu
e roztgczenie w minutach 20-29 -> dogrywamy 65 minut meczu
e roztgczenie w minutach 30-39 -> dogrywamy 55 minut meczu
e roztgczenie w minutach 40-49 -> dogrywamy 45 minut meczu
e roztgczenie w minutach 50-59 -> dogrywamy 35 minut meczu
¢ rozfaczenie w minutach 60-69 -> dogrywamy 25 minut meczu
¢ rozfaczenie w minutach 70-79 -> dogrywamy 15 minut meczu
¢ rozfaczenie w minutach 80-90 -> dogrywamy 10 minut meczu
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Mecz zostaje zakonczony, gdy po uptywie dogrywanego czasu w meczu drugim pitka opusci boisko (za
wyjatkiem rzutéw roznych, podczas rzutu wolnego pitka nie opuszcza boiska). Wéweczas na platformie
uzytkownik wprowadza wynik sumujgc zdobyte i stracone gole — z meczu pierwszego do momentu
zerwania pofgczenia oraz z meczu drugiego, dogrywanego na odpowiedniej przestrzeni czasowej
wynikajgcej ze wzgledu na minute w meczu pierwszym podczas zerwania potgczenia. Np. jesli w 25
minucie meczu doszto do zerwania potgczenia, a wowczas uzytkownik A prowadzit w meczu
z uzytkownikiem B 1:0, uzytkownicy zobowigzani s3 do rozpoczecia meczu od poczatku i dogrania
zgodnie z regulaminem 65 minut meczu — tzn. w drugim spotkaniu uzytkownicy po 65. minucie
W meczu, po pierwszym opuszczeniu pola gry przez pitke (zgodnie z powyzszymi wytycznymi),
zatrzymuja gre i sumujg wyniki. Jesli w drugim meczu uzytkownik A przegrywat z uzytkownikiem B 0:2,
koncowym wynikiem meczu jest: uzytkownik A — uzytkownik B 1:2 (taki rezultat uzytkownicy powinni
wprowadzi¢ na platformie do gry). Dogrywane spotkanie uzytkownicy musza rozgrywac tymi samymi
zespotami, ktérymi rozpoczynali mecz pierwszy.

11. Zakazane juz uzywanie wtasnych formacji. Mozna uzywac jedynie formacji dostepnych w grze. Nie
mozna ,recznie” modyfikowac ustawien pitkarzy na boisku. Gracze tamigcy ten punkt zostang
zdyskwalifikowani.

12. Mecze w Turniejach eliminacyjnych rozgrywane sg zgodnie z przyjetym harmonogramem
dostepnym na stronie internetowej — www.tauronjuniorcup.pl, a w kazdym turnieju (przy zatozeniu
maksymalnej liczby graczy) rozgrywanych jest 6 rund eliminacyjnych. Turniej eliminacyjny podzielony
jest na 3 dni, a mecze rozgrywane sg odpowiednio od godz. 17.00 (jedno lub dwa spotkania pierwszej
rundy) i od godz. 18.00 (jedno lub dwa spotkania drugiej rundy danego dnia oraz dwa lub trzy spotkania
w przypadku ostatniej rundy eliminacyjnej). Harmonogram ramowy znany jest uczestnikom przed
zgtoszeniem zawodnika do Turnieju ze wzgledu na wojewddztwo.

13. Organizator zastrzega sobie prawo zmiany formatu rozgrywek eliminacyjnych w zaleznosci od
liczby zgtoszonych zawodnikow.

Zasady fair-play
§4

1. Zabrania sie uzywania agresywnych, a takze wulgarnych tresci skierowanych w strone uczestnikéw
lub Organizatora w czasie trwania Turnieju.

2. Zabrania sie wykorzystywania jakichkolwiek ,wspomagaczy”, programoéw, cheatéw, skryptdw,
bugdéw, bteddéw iinnych elementéw stuzgcych do uzyskania w nieuczciwy sposéb przewagi nad
przeciwnikiem.

3. Zabrania sie przeszkadzania innym zawodnikom lub utrudniania Organizatorowi przeprowadzenia
rozgrywek m.in. poprzez: zagtuszanie, odtgczanie internetu iinne czynnosci moggce negatywnie

wplyngé na komfort innych uczestnikéw lub przebieg wydarzenia.

4. Zabrania sie przedwczesnego wychodzenia zmeczu (rage quit), w przypadku specjalnego
opuszczenia meczu nastepny — kolejny mecz zostanie zweryfikowany na korzys¢ przeciwnika.

5. Zawodnicy proszeni sg o sportowe zachowanie i przestrzeganie zasad fair-play.
6. Za niesportowe zachowania uznaje sie miedzy innymi:

a) Celowe wyjscie zgry;
b) Uzywanie "Legacy Defending" (starej obrony) lub innej formy wsparcia systemowego gry (taka
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forma jest zabroniona);
c) pauzowanie gry bez poinformowania przeciwnika i/lub gdy przeciwnik “ma pitke”,
d) gre ,na czas” polegajacg na zbyt dtugim podawaniu w obronie na wifasnej potowie w celu
utrzymywania korzystnego wyniku,
e) ,gre na czas” w obrebie swojego pola bramkowego, przez dtuzej niz 15 minut meczowych

f) inne celowe zachowania niezgodne z przepisami, utrudniajgce gre przeciwnikom.

W przypadku wykrycia naruszenia jednego z punktéw uznawanego za niesportowe zachowanie przez
jakiegokolwiek gracza, naruszajacy regulamin zostanie ukarany walkowerem.

System Turnieju
§5
1. Eliminacje zostaty podzielone na 8 tur. W jednej turze eliminacyjnej moze wystgpi¢ maksymalnie 512
uczestnikdéw. Jedna tura jest podzielona na tzw. dwie drabinki eliminacyjne, skfadajgce sie
maksymalnie z 256 uczestnikow.

2. Z kazdej tury eliminacyjnej awans do finatéw zapewnia sobie najlepsza 8. Zawodnikéw (po 4. z jednej
drabinki eliminacyjnej).

3. Eliminacje beda rozgrywane wedtug nastepujacego podziatu terytorialnego:

¢ wojewddztwo dolnoslgskie,
¢ wojewddztwo matopolskie,
* wojewddztwo opolskie,

e wojewoddztwo S$lgskie.

4. Eliminacje odbywajg sie systemem pucharowym (przegrany odpada).

5. Turniej rozgrywany jest do fazy pétfinatéw, gdyz pozwala to wytoni¢ najlepszych 4 zawodnikéw
z danej drabinki eliminacyjnej znajdujgcej sie w danej turze eliminacyjne;.

6. Wszystkie pozostate sporne sytuacje niezawarte w wymienionych wyzej punktach rozstrzyga
Organizator Turnieju.

Ochrona danych osobowych (RODO)
§6

1. Administratorem danych osobowych uczestnikdéw jest Organizator wymieniony w rozdziale
,Postanowienia Ogdlne”.

2. Rodzice/opiekunowie prawni uczestnikdw Turnieju wyrazajg zgode na publikowanie ich wizerunku
przez Organizatora, jak réwniez przez innych uczestnikéw wydarzenia za pomocy fotografii,
materiatow filméw, materiatéw tekstowych, wykorzystywanych na potrzeby informacyjne
i promocyjne Turnieju.

3. Dane osobowe zawodnikdw mogg by¢ wykorzystane jedynie w celach zwigzanych z organizowanym
Turniejem.

Postanowienia koncowe

§7



1. Organizator zastrzega sobie prawo do wprowadzenia zmian w niniejszym regulaminie.
O ewentualnych zmianach w niniejszym regulaminie Organizator poinformuje uczestnikdw Turnieju.

2. Prawo do interpretacji niniejszego regulaminu przystuguje wytgcznie Organizatorowi.

3. Organizator zastrzega sobie prawo do rozstrzygania sporéw zwigzanych z Turniejem w oparciu
o obowigzujace w niniejszym regulaminie przepisy oraz o zasady fair-play.



